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Diese Veranstaltung findet in Kooperation FRAUEN
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Anmeldung
Bitte melden Sie sich online
unter www.kas.de/sachsen an.

Ihre personlichen Daten werden gemaf3 Art. 4 DSGVO im Einklang mit den
Bestimmungen der EU-Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO) und dem
Bundesdatenschutzgesetz (BDSG-neu) von der Konrad-Adenauer-Stiftung
e.V. verarbeitet und zur Durchfiihrung der Veranstaltung verwendet. Infor-
mationen Uber Ihre Rechte finden Sie hier: https://www.kas.de/DSGVO-Ver-
anstaltung.

Die Veranstaltung wird multimedial begleitet. Mit der Anmeldung erklaren
Sie Ihr Einverstandnis, dass die Konrad-Adenauer-Stiftung e. V. das vor, wah-
rend oder nach der Veranstaltung entstandene Foto- und Filmmaterial zeit-
lich unbegrenzt sowohl im Online- als auch Printformat fiir Zwecke der Pres-
se- und Offentlichkeitsarbeit verwenden darf. Sollten Sie mit der Aufnahme
und der Veréffentlichung von Bildern Ihrer Person nicht einverstanden sein,
bitten wir um unmittelbare Mitteilung zu Beginn der Veranstaltung. Ihnen
werden dann gesonderte Platze zugewiesen.

Anregungen und Hinweise senden Sie bitte an:
feedback-pb@kas.de

Diese MaBBnahme wird mitfinanziert durch Steuermittel auf der
Grundlage des vom Sachsischen Landtag beschlossenen Haushaltes.
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Sehr geehrte Damen und Herren,

digitale Spiele sind langst mehr als bloRe Unterhal-
tung, sie pragen unsere Wahrnehmung von Ge-
schichte und gesellschaftlichen Werten. In Spielen
werden Jugendliche aktiv und lernen strategisch zu
handeln. Spielen hat eine zentrale Bedeutung fur
das Lernen von Jugendlichen, nicht nur aufgrund
der Zeit, die sie in Spielen verbringen, sondern
ebenso aus padagogischer und entwicklungspsy-
chologischer Sicht. Auch in der Erwachsenenbil-
dung wird zunehmend auf eine spielerische Lern-
kultur gesetzt.

Ein neuer Ansatz in der Vermittlung von erinne-
rungskulturellen Themen und Zusammenhangen
liegt in der Entwicklung von Spielen. Diese Art der
Spiele wird als Serious Games bezeichnet und

liegt im Trend der Vermittlung von Inhalten auf
spielerische Art und Weise. Es ist von Vorteil, dass
die Spiele weniger Grenzen haben als die Realitat
und somit Einblicke in andere Welten ermaglichen.
Gleichzeitig kann dies auch ein Nachteil werden,
denn die Relevanz historischer Genauigkeit sollte
nicht verwassern.

Doch wie wird Erinnerungskultur in Games gestal-
tet? Welche Verantwortung tragen Spieleentwickler,
wenn historische Ereignisse in virtuellen Welten
inszeniert werden? Werden Spiele der Realitat
gerecht? Gemeinsam diskutieren wir Chancen,
Herausforderungen und die Frage, wie Spiele zur
kritischen Auseinandersetzung mit der Vergangen-
heit beitragen konnen.
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