
Regeln 
1. Person A geht im Kopf das Alphabet durch, Person B sagt 
"Stopp". Der Buchstabe, bei dem Person A gerade im Kopf ist, ist 
der Buchstabe, mit dem gespielt wird.

2.Alle fangen an, die Felder auszufüllen. Sobald eine Person alle 
Felder ausgefüllt hat, ruft sie "Stopp". Alle müssen aufhören zu 
schreiben.

3.Jeder Spieler liest vor, was er bei der jeweiligen Kategorie 
aufgeschrieben hat und wenn kein anderer Spieler denselben 
Begriff hat, bekommt man 10 Punkte. 5 Punkte gibt es, wenn 
zwei Spieler dasselbe Wort haben. Wenn ein Spieler einen 
Begriff in einer Kategorie gefunden hat, in der niemand anderes 
ein Wort hat, bekommt derjenige 20 Punkte.

4.Die Punkte werden am Ende der Zeile eingetragen und die 
nächste Runde startet.

5. Am Ende werden alle Punkte zusammengezählt.
Die Person mit der höchsten Punktzahl gewinnt.
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